- 5 assiettes

- 1 plateau (repas des grenouilles)

- 1 petit sac ou 1 paniere (pioche)

- Planche de photos « proies de
la grenouille »

- Planche de photos « pioche »

- Puzzle du héron

- Feuille de papier verte pour
réaliser une grenouille en
origami (autant de feuilles que
de joueurs)

- Paire de ciseaux

F%ﬁﬂ A partiv de
3 la mave | !

3 ans

But du jeu

Les grenouilles doivent attraper toutes les proies nécessaires a
la constitution de leur repas avant |'arrivée du héron qui les
croquerait !

Pvéyam-l'ion

Imprimer et découper « les proies de la grenouille » et
demander a I'enfant de les trier dans les assiettes (une assiette
avec des libellules, une autre avec les papillons etc.)

- Imprimer et découper les photos de la « pioche » : 5
proies, le héron prédateur et I'arc-en-ciel. Plier en deux les 7
cartes et les déposer dans le petit sac.

- Imprimer et découper les morceaux du puzzle du héron
prédateur.

- Réaliser la grenouille verte en origami a l'aide du pas-a-pas.
Fabriquer autant de grenouilles que de joueurs.

Si votre enfant est trop jeune, n’hésitez pas a lui faire le pliage.
Faire sauter la grenouille plusieurs fois pour vous entrainer.

Mise on place du jeu
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Placer les assiettes en arc de cercle au
dessus des grenouilles qui restent au centre
et installer le plateau repas des grenouilles
derriere elles. Déposer la pioche et les
pieces du puzzle a proximité. -
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Début Ao partic

Le joueur qui imite le mieux le saut de grenouille
commence.

Divoulement de la partic

Le joueur pioche un papier dans le sac.
S'il sort :

(r \ Un ave en ciel
) Il choisit une proie et [ajoute
directement dans le plateau repas.

Clest au tour du joueur suivant.

Un hévon

Il pose une piece du puzzle du héron
puis remet-le papier pioché dans le sac.

~ Rigle du jeu

e

Les pvoi%

Une avaignée

Il essaie de faire sauter sa grenouille dans
I'assiette o se trouvent les araignées.

U A

e guepe

Il essaie de faire sauter sa grenouille dans
I'assiette ot se trouvent les guépes.

Une libellule

Il essaie de faire sauter sa grenouille dans
I'assiette ou se trouvent les libellules.

Clest au tour du joueur suivant.
Un papillon

Il essaie de faire sauter sa grenouille dans
I"assiette ou se trouvent les papillons.

Une mouche

Il essaie de faire sauter sa grenouille dans
I"assiette ou se trouvent les mouches.

Pour le saut de la grenouille, attention, un seul essai.

~—.Pour chaque proie, se reporter au ) ou

I

@ Cugré La grenaille tombe dans lassicHe ou
, la touche ot vessort :

Récupérer linsecte pour le mettre dans le
plateau repas. C’est au tour du joueur suivant

© P La grenauille. ne fouche pas lassiete :
La grenouille nattrape pas sa proie.
C’est au tour du joueur suivant

Le platean vepas est complet :

2 abeilles, 1 araignée, 4 libellules, 3 mouches
MY ct 5 papillons. Ainsi, toutes les grenouilles
., : gagnent.

Le puzzle du Hévon cendvd st fini :

L'oiseau gagne car il mange les grenouilles.
Elles ont alors perdu.

.

Vaviantes ot prolongement ; \
- Changer les proies de la grenouille (four scargot...) et le prédateur (couleuvre vipérine ou a collier).
- Doubler le nombre de proies dans les assiettes et dans le plateau repas pour les enfants plus grands.

- Eloigner certaines assiettes, pour symboliser que certaines proies sont plus difficiles que d'autres  attraper.

Et surtout, dés que vous en aurez la possibilité, partez a la recherche de ces espéces pour les observer et
découvrir quels milieux elles affectionnent !

Cette activité est inspirée du jeu coopératif « Le Verger » de Haba.
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Festin & la mave |

Dleouper les photos,
les pliev en deux

ot los metve
dans la pioche [
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Fostin & la mave |

'Déwupw la photo

pouv en faive un puzzle [
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