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Combien ça coûte ? 

Cette intervention de quatre séances a un coût de 300 € par classe.  

Ce tarif comprend une adhésion à la ludothèque du Parc naturel 

régional de la Brenne pour une année incluant les prêts de jeux. 

 

Comment participer à cette action ? 

Afin d’organiser un planning sur l’année pour toutes les écoles inté-

ressées, contactez nous.  

 Vous préciserez alors : 

  Nom de l’école et de l’enseignant 

  Niveau(x) de la classe  

  Effectif (par niveau) 

  Fréquence, proposition, jours souhaités 

  Nombre d’adultes disponibles lors des séances 

  Thème du projet pédagogique de votre classe et ou école 

CONTACT 

Christelle Devoulon 

Mèl : maisonenfance-parcbrenne-animation@orange.fr 

Ludothèque de la Maison de l’enfance 

2 rue principale-36300 DOUADIC 

02 54 28 78 09  

 



Animation autour du jeu dans les écoles maternelles 

du Parc naturel régional de la Brenne. 

 

 

Pourquoi le jeu dans l’école ? 

Le jeu est un outil pédagogique au service de l’apprentissage. 

Cet outil peut répondre à certains objectifs essentiels de l’école 

maternelle : 

- s’approprier le langage (dire, décrire et expliquer pendant le 

jeu)  

- mettre en place une communication d’élève à élève 

- se repérer dans l’espace. Exemples : se déplacer sur un plateau 

de jeu, avancer un pion ... 

- respecter les autres joueurs et une règle du jeu 

- coopérer et s’entraider 

- découvrir le monde 

 

Pour qui ? 

Ces « ateliers jeux » sont proposés aux écoles maternelles. Une 

ou des animatrice(s) de la ludothèque du Parc Naturel Régional 

de la Brenne se déplaceront dans les classes avec une malle de 

jeux. 

 

Quand ? 

Le lundi matin ou le jeudi.  

La fréquence de ces animations pourra être d’une fois par se-

maine, par mois ou par période, en concertation avec les ensei-

gnants. 

La durée des séances sera variable selon la section concernée, 

l’emploi du temps et l’effectif de la classe. 

 

 

Comment ? 

Une séquence sera composée de, 4 séances, au maximum,  co-

hérentes et progressives.  

Le groupe classe devra être divisé en petits groupes de 4 à 6 

élèves avec un adulte pour mener le jeu. 

La séance de clôture pourra se dérouler à la ludothèque de la 

Maison de l’enfance, à Douadic. Elle permettra aux élèves de 

découvrir ce lieu magique. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quelles propositions de jeux ? 

La malle ludique se composera de jeux de société (plateau ou 

cartes). Les jeux coopératifs seront privilégiés, car ils se fondent 

sur la solidarité et l'esprit d'équipe. 

 

- Proposition 1 : 

Une séquence de 4 séances autour d’un thème. Cette année 

nous jouerons avec les contes : le loup, les châteaux, les princes 

et les princesses, le Chaperon Rouge, Boucle d’Or et les trois 

ours, les trois petits cochons … 

 

- Proposition 2 : 

Une séquence de 4 séances de découverte ludique avec divers 

thèmes adaptés au projet de la classe et selon la disponibilité des 

jeux de la ludothèque. 


